REACT - INSTALACE

React byl od zac¢atku navrZen pro postupné osvojeni a mizeme pouZit
tolik Reactu, kolik chceme. VétSina webovych stranek nejsou a nemusi
byt single-page aplikace. S par Fadkami kdédu a Zadnym stavebnim
nastrojem muzeme React vyzkouset tfeba v malé ¢asti nasich
webovych stranek.

PRIDAN{ REACTU POMOCIi SCRIPT TAGU

NejjednodusSsi cesta jak na stranku pfidat React a zacit jej pouZivat je
pridanim script tagu. To se ale hodi, kdyZ se React u¢ime nebo si
chceme jen néco otestovat.

<I-- ... dalsi HTML ...

<!-- Nacdteni Reactu -->

<!-- Poznamka: pro produkci zménte "development.js" za "production.min.js". -->

<script src="https://unpkg.com/react@l8/umd/react.development.js" crossorigin></script>
<script src="https://unpkg.com/react-dom@l8/umd/react-dom.development.js" crossorigin></script>

<!-- nase vlastni scripty -->
</body>

PRIDANI PODPORY JSX

Pokud chceme v naSem kodu pouzivat JSX, tak je nejjednodussi cesta
jak je pridat pouzit nasleduijici script. To se ale hodi jen kdyz si chceme
JSX vyzkousSet. Pro produkci je to pomalé.

<!-- ... dalsi HTML ... -—>

<l-- Po pridani tohoto script tagu miZeme v nasem kdédu zacdit psat ISX -->
<script src="https://unpkg.com/babel-standalone@6/babel.min.js"></script>

<!-- ve scriptech, kde pouzivame JSX, musime nastavit atribut type na "text/babel" -->
<script src="./MujScript.js" type="text/babel"></script>
</body>

VYTVORENI REACT APLIKACE

Pokud nejsme zbéhly v technologiich jako je tfeba Webpack, tak pro
nas mUZe byt zaloZeni projektu a nastaveni prostredi pro vyvoj celkem
sloZité. Proto existuji rizné nastroje, které nam s tim mohou pomoct.

Create React App - dobré pro single-page aplikace (hodi se i pro uceni)
Next.js - dobré pro server-rendered weby s Node.js
Gatsby - dobré pro statické webové stranky s Reactem



REACT - JSX

JSX poskytuje syntakticky cukrik pro React.createElement(component,

props, ...children).

const element = (
<hl className="greeting">

Hello, world!
</h1>
)3

ATRIBUTY ELEMENTU

V JSX se atributy pisi camelCasem.

Hodnotu jim nastavujeme jako

string, nebo pres slozené zavorky.

const elementl = (
<a href="https://www.reactjs.org">
link
</a>

)3

const element2 = (
<img src={user.avatarUrl}></img>

)3

REACT KOMPONENTY

V JSX muzeme kromé klasickych
elementd mit i komponenty. Ty
museji zacCinat velkym pismenem.

Props komponentam predavame
prostfednictvim atributu.

// komponenta MyComponent s prop foo
// —komponenty bez potomkd musi koncit />
<MyComponent foo={1 + 2 + 3 + 4} />

// pokud pro prop neurcime hodnotu, tak
// bude automaticky true
<MyTextBox autocomplete />

// pokud zadame néco dovnitr oteviraciho
// a uzaviraciho tagu, tak se to do props
// preda pod nazvem children
<MyButton kind="primary">

Hello World!
</MyButton>

// pokud jiz mame props jako objekt, tak
// jej mizeme predat takto:
<Greeting {...props} />

const element = React.createElement(
lhll’
{className: 'greeting'},
'Hello, world!'

)5

VKLADANIi HODNOT

Pokud chceme do JSX vloZit
néjakou hodnotu, tak to mUzeme
udélat pomoci sloZzenych zavorek.

<div>{user.name}</div>

// vloZeni hodnoty podle podminky
<div>
{isLoggedIn
? <LogoutButton/>
: <LoginButton/>
}

</div>

// mGzeme vyuzit i short-circuitingu
/* hodnoty false, true, undefined a null
se totiz nerenderuji x/
<div>
{zpravy.length > 0 &&
<h2>
Mas {zpravy.length} zpravy.
</h2>
}

</div>

// vlozeni pole element(
// (nesmime zapomenount na atribut key)
const polozky = [
<li key="1">React</li>,
<li key="2">JavaScript</Lli>
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<ul>
{polozky}
</ul>

ROZDILY V ATRIBUTECH

V JSX se par atributl piSe trochu
jinak nez v klasickém HTML:

class - className, for - forHTML, a
je tam jeSté par dalsich rozdild...



REACT - ELEMENTY

Elementy jsou nejmensSim stavebnim blokem React aplikaci. Narozdil
od DOM elementut jsou React elementy prosté objekty a nejsou
narocné na vytvoreni. React DOM se stara o to, aby DOM odpovidal
React elementdm.

// vytvoreni elementu s JSX
const elementl = <hl>Hello, world</hl>;

// vytvoreni elementu bez JSX

const element2 = React
Ihl',

{1
L9

'"Hello, world'
)

VYRENDEROVANI ELEMENTU

Pokud chceme do DOMu vyrenderovat néjaky element, tak si musime
urcit do jakého elementu jej vyrenderujeme. Poté si vytvofime root a
pomoci metody render element do DOMu vyrenderujeme.

<!-- nékde v HTML --> const root = ReactDOM ¢
<div id="root"></div> document ('root'")

)3
const element = <hl>Hello, world</hl>;
root (element) ;

React elementy jsou neménné. Kdyz vytvorime element, nemUzZeme
zmeénit jeho potomky nebo atributy. Element je jako jeden snimek ve
filmu: reprezentuje uzivatelské rozhrani v urcitém okamziku. Vzdy kdyz
zavolame metodu render, tak se vytvori novy element a ten ktery byl v
DOMu vyrenderovany drive se odstrani.

FRAGMENTY

Casto v Reactu potfebujeme, aby komponenty vraceli vice elementd
najednou, i kdyZz musi vratit jen jeden element. Fragmenty nam
umoznuji je obalit bez pridani dalSich elementd.

<React.Fragment> // zkracena syntaxe pro Fragment

<ChildA/> // - nemlizeme ale nastavit atribut key
<ChildB/> <>

<ChildC/> <ChildA/>
</React.Fragment> <ChildB/>
<ChildC/>

</>




REACT - KOMPONENTY

Koncepcné jsou komponenty stejné jako JavaScript funkce. Berou
néjaky vstup (props) a vraceji React elementy, které popisuji co se ma

zobrazit.

VYTVORENI KOMPONENTY

Komponentu mUZeme vytvorit pomoci funkce, nebo pomoci tfidy.

function Welcome() {
// vrati se element, ktery se zobrazi
return <hl>Hello</h1>;

}

RENDEROVANI

React elementy mohou kromeé
klasickych elementd
reprezentovat také komponenty.

// props predavame pres atributy
const element = <Welcome name="Sara" />;

PROPS

Pokud pfi vytvareni elementu
komponenty predame
prostfednictvim atributl néjaké
hodnoty, tak se komponenté
predaji v podobé objektu (fika se
jim props). Props jsou nemeénne.,
// function komponenty berou props jako
// parametr

function Welcomel(props) {

return <hl>Hello, {props.name}</hl>;

}

// v class komponentach mame k props

// pristup pomoci this.props
class Welcome extends React.Component {
render () {
const name = this.props.name;
return <hl>Hello, {name}</h1l>;
+
+

class Welcome extends React.Component {
// metoda render slouzi k zobrazeni
// komponenty

render () {
return <hl>Hello</h1>;
}
}

STATE

Pokud chceme v komponente
uchovavat néjaké hodnoty, které
se mohou ménit a maji vliv na Ul,
tak je mUzeme ulozit jako state.

// u class komponenty definujeme state v
// jejim konstruktoru
class Clock extends React.Component {
constructor (props) {
// pokud mame vlastni konstruktor,
// tak musime props predat nahoru
super (props) ;
// vytvoreni statu
this.state = {date: new Date()};

I/ oo

// ve function komponentach jde state
// pouzit také, ale musime pouzit hook

State neménime primo, ale
pomoci metody setState.

// bere objekt se zménénymi hodnotami
this.setState({ date: new Date() });

// React nemusi zménit state hned, proto
// mame mozZnost metodé setState predat

// funkci, a ménit hodnoty pomoci ni

// - funkce bere aktualni state a props

this.setState((state, props) => ({
counter: state.counter + props.inc

1))




REACT - LIFECYCLE METODY

Class komponenty maji metody, které vyvojardm umoznuji aktualizovat
stav aplikace a odrazet zmény do Ul pred/po klicovych udalostech.

FAZE KOMPONENTY

Komponenta prochazi témito tfremi fazemi:
* mounting - komponenta je poprvé vyrenderovana do DOMu
« updating - komponenta dostane nové props nebo state a znova se
vyrenderuje do DOMu
« unmounting - komponenta se odstrani z DOMu

MOUNTING UPDATING UNMOUNTING

constructor
nové props setState() forceUpdate()

v

<+
<+

render

React aktualizuje DOM a refs

componentDidMount componentDidUpdate componentWillUnmount

I<—
|4_

constructor componentDidMount

V konstruktoru komponenty Tato metoda se zavola hned, jak
inicializujeme state, nebo treba se komponenta mountne. Je to
bindujeme metody. Je zavolan nez  dobré misto, kde napfriklad zacit
se komponenta prida do DOMu. nacitat néjaka data.

render componentDidUpdate
Slouzi k vykresleni komponenty. Tato metoda se zavola po

Vraci element, ktery se ma aktualizaci komponenty. Jako
vyrenderovat do DOMu. parametr mUZze brat predeslé

props, predesly state a snapshot.
shouldComponentUpdate

Touto metodou mézeme Reactu ~ componentWillUnmount

rict, jestli se ma komponenta Tato metoda se zavola pred
aktualizovat nebo ne. Pokud unmountnutim komponenty.
vratime true: ano, kdyz false: ne. Dobré pro zruSeni ¢asovacu, atd...

Je jich jesté vic, ale tyto jsou pravdépodobné nejpouzivangjsi.



REACT - RiZENi EVENTU

Rizeni eventl v Reactu je podobné jako Fizeni eventt u klasickych DOM
elementu. Je zde ale par odliSnosti v syntaxi.

PRIDANI EVENT LISTENERU

Event listenery se v reactu pridavaji pomoci event atributl. Tyto
atributy jsou v JSX psany camelCasem a mUZeme jim nastavit jako
hodnotu néjakou metodu komponenty. U class komponent je potreba
metody pouZivané pro zpracovavani eventd bindovat.

class LoggingButton extends React.Component {
constructor (props) {
super (props) ;

// kdyZz metodu handleClick predavame, aby se pozdéji zavolala, tak v ni nebude klicové slovo
// this odkazovat na komponentu - timto radkem se to vyresi (vytvori se nova funkce, ve které
// bude klicové slovo this vzdy odkazovat na komponentu)

// - u function komponent tento problém resSit nemusime, ale u class komponent ano
this.handleClick = this.handleClick.bind(this);

// - dalsi moZnost by byla vytvaret v render metodé namisto bindovani novou funkci, to ale
// neni Uplné idedlni, protoZe by se tato funkce vytvarela pri kazdém renderovani

1
S

handleClick() {
console.log("tlacitko bylo kliknuto");

1
S

render () {
// atributem onClick se predava, kterad funkce se ma po kliknuti na element zavolat
return (
<button onClick={this.handleClick}>
Click me
</button>
)
1
S

1
S

SYNTHETIC EVENT

V Reactu se do funkci, které zpracovavaji eventy, predava instance
SyntheticEventu namisto nativniho eventu. Ma stejné rozhrani jako
nativni event a obsahuje metody jako stopPropagation nebo
preventDefault. Rozdil je, ze eventy funguji identicky ve vsech
prohlizecich.

function handleSubmit(e) {
// SyntheticEvent méd stejné rozhrani jako nativni Event

e.preventDefault();

}




REACT - FORMULARE

Defaultni akce pri odeslani formulare je presmerovat uzivatele na jinou
stranku. V Reactu se nam ale ¢asto hodi zpracovavat formulare jinak.

function

(e) {
// formular se neodes$le a uzivatel nebude presmérovan na jinou stranku

e )¢

N
J

CONTROLLED
KOMPONENTY

V HTML maji input elementy jako
je input, textarea, nebo select
vlastni stav (anglicky state). V
Reactu ma komponenta také
vlastni state. Tyto dva staty
mulzZeme zkombinovat a nechat
tak state komponenty byt jedinym
zdrojem pravdy.

Pokud ma input stejnou hodnotu
jako state a pri jeho zméné se
state meéni, jedna se o controlled
komponentu.

class NameForm extends React.Component {

/* ... x/
(e) {

// kdyz se zméni dinput, tak se zméni
// 1 state

. (
{ : e.target.value}

)3

0O {

return (
<form onSubmit={
<label>JIméno:</label>
<input type="text"

value={ .state.value}
onChange={ 5
<input type="submit"
value="0deslat" />
</form>

)3

ZPRACQVANI VICE
INPUTU

Nemusime mit pro kontrolovani
kazdého inputu samostatnou
metodu. MUZeme mit tfeba néco
takového:

(e) {
const target = e.target;
const value = (
target.type === 'checkbox'
? target.checked
: target.value

) g

const name = target.name;

({
[name]: value
1)

N
J

ATRIBUT VALUE

Nékterym inputiim se v HTML
nastavuji hodnoty pomoci
atributu value a nékterym jinym
zplsobem. Inputu textarea se
napriklad v HTML nastavuje
hodnota dovnitf uzaviraciho a
oteviraciho tagu. V Reactu se
hodnota inputu textarea
nastavuje pomoci atributu value.
Stejné je to napriklad i u selectu.

<textarea

value={ .state.value}

onChange={

/>




REACT - UNCONTROLLED
KOMPONENTY

Ve vétsiné pripadu je doporuceno pouZit controlled komponenty. U
controlled komponent jsou data fizena React komponentou.
Alternativa jsou uncontrolled komponenty, kde jsou data fizena
samotnym DOMem.

VYTVORENI UNCONTROLLED KOMPONENTY

KdyZ mame uncontrolled komponenty, tak k ziskavani jejich hodnoty
pouzivame refs. Hodnotu tedy uchovava input element, neni ulozena
ve statu.

class NameForm extends React.Component {
(props) {
(props) ;

.input = React.

(e) {
('Bylo zaddno jméno: ' + .input.current.value) ;

)¢

0O {

return (
<form onSubmit={ . 3>
<label>
Jméno:
<input type="text" ref={ input} />
</label>
<input type="submit" value="Odeslat" />
</form>

NASTAVENI DEFAULTNIi HODNOTY

Pokud chceme inputu nastavit defaultni hodnotu, tak to mizeme
udélat pomoci atributu defaultValue. Tento atribut se nebude
aktualizovat. Pro checkbox elementy existuje atribut defaultChecked.
Inputy select a texarea podporuiji atribut defaultValue.

<input
defaultValue="Bob"

type="text"
ref={ .input}

/>




REACT - SEZNAMY A KEYS

Pokud chceme vyrenderovat pole elementd, tak mizZzeme. Udélame to
v JSX jeho predanim pomoci slozenych zavorek.

<ul>{listItems}</ul>

KEYS

Pokud renderujeme pole elementd, tak musime kazdému elementu
pridat atribut key s unikatni hodnotou. Tento atribut pomaha Reactu
urcovat které polozky byly zménény, pridany, nebo odstranény.

function (props) {
const numbers = props.numbers;
const listItems = numbers. ((number) =>
<li key={number. O3>
{number}
</1li>

)5
return (
<ul>{listItems}</ul>

) g

Atribut key slouzi Reactu jako hint, ale neprfedava se komponenté jako
prop.
Pokud se poradi elementl mUze ménit, tak neni doporucovano

pouzivat jako key indexy. MuzZe to negativné ovlivnit vykon a zpusobit
komplikace se statem komponenty.



REACT - REFS

Refs slouzi k udrzeni odkazu na nejaky element nebo komponentu.
MUzZeme je pouzit pro fizeni focusu, vybér textu, nebo treba pfi
integrovani s knihovnami tfetich stran. Neméli bychom je ale naduZivat.

VYTVORENI REF

Vytvorit ref mUizZzeme pomoci
funkce React.createRef a
nastavenim atributu ref na néjaky
element.

class MyComponent extends React.Component
{
(props) {
(props) ;
.myRef = React. O

0O {

return <div ref={

.myRef} />;

PRISTUP K ELEMENTU REF

Poté co se elementu v render
metodé preda atribut ref, tak k
nému mame pres ref pristup.

Pokud ref pouzijeme na normalni
HTML element, tak bude ref
odkazovat na DOM element.
Pokud ji pouzijeme na class
komponentu, tak ref bude
odkazovat na instanci této
komponenty. Na function
komponenty se ref pouzit ned3,
protoze nemaji instance.

const node = .myRef.current;

CALLBACK REF

DalSi cesta jak pouzit ref je
nastavit funkci, ktera jako
argument prijima DOM element
nebo instanci komponenty. Tu si
potom mUZeme uloZit tfeba
nekde do promeénné.

class TextInput extends React.Component

{

(props) {
(props) ;

.textInput = null;

.setTextInputRef = element
.textInput = element;

0O {
return (
<div>
<input

type="text"
ref={
/>
</div>
)3
}
}

PREPOSILANI REF

Pokud u nékteré komponenty

chceme ref poslat k néjakému

jejimu potomkovi, muzeme ji

vytvofit pomoci funkce forwardRef.
const FancyButton =

React. ((props, ref) => (
<button ref={ref} className="special">

{props.children}
</button>

))s




REACT - PORTALY

Portaly nam poskytuji renderovat potomky do elementu, ktery existuje
mimo DOM hierarchii komponenty.

VYTVORENI PORTALU

Kdyz vratime element v render metodé, tak se pfida do DOMu jako
potomek nejblizsiho predka. Nekdy se ale hodi vlozit potomka na jinou
lokaci v DOMu. K tomu mUzeme v render metodé pouzit funkci
React.createPortal, které predame potomky a node do které je chceme
vyrenderovat.

O {
// ~domNode® je jakakoliv validni DOM node

return ReactDOM. (
.props.children,
domNode
) 5

Typické pouZiti portall je tfeba pro dialogova okna nebo tooltipy.

EVENT BUBBLING PRES PORTALY

| kdyz mohou byt portaly kdekolivv DOM tree, tak funguji stejné jako
normalni React potomci. Funkce jako je context funguji Uplné stejné i
kdyZ je potomek portdl. Zahrnuje to i event bubbling. Event spustény v
portdlu propaguje k pfedkdm v React tree, i kdyZ tyto elementy nejsou
predky v DOM tree.



REACT - CONTEXT

Context umoznuje poslat doll data bez jejich predavani po jednotlivych
komponentach. Méli bychom jej ale pouzivat stfidmé, protoze se
potom mohou hiFe znovupouzivat komponenty.

VYTVORENI CONTEXTU

Context mUZeme vytvofit pomoci
funkce React.createContext, které
predame defaultni hodnotu,

kterou by mél context uchovavat.

const ThemeContext =
React.createContext('light');

class App extends React.Component {
render () {
// Pokud chceme nékterym komponentam,
// které context pouzivaji, nastavit
// jinou nez defaultni hodnotu, tak
// je obalime do Providera contextu

return (
<ThemeContext.Provider
value="dark"
>

<Toolbar />
</ThemeContext.Provider>

)5

POUZITI CONTEXTU

Pokud chceme v nékteré
komponenté pouzit context, tak
této komponenté musime nastavit
statickou vlastnost contextType na
context, ktery chceme pouzit,

K hodnoté contextu se potom
dostaneme pomoci this.context.

class ThemedButton extends React.Component

{

static contextType = ThemeContext;

render () {
return <Button theme={this.context}/>;
k;
ks

MENENI CONTEXTU

Pokud chceme v contextu néco
ménit, tak si na to mizeme v
contextu vytvorit funkci.

class App extends React.Component {
constructor (props) {
super (props) ;

// funkce pro ménéni statu (vlastné
// contextu)
this.toggleTheme = ()
this.setState(state
theme:
state.theme === themes.dark
? themes.light
: themes.dark

// state se nastavuje jako value
// contextu
this.state = {
theme: themes.light,
toggleTheme: this.toggleTheme

render () {
return (
<ThemeContext.Provider
value={this.state}
>
<Content />
</ThemeContext.Provider>
)
}

CONTEXT.CONSUMER

Komponenta Context.Consumer
bere funkci s hodnotou contextu.
Lze ji pouzit namisto contextType.

<MyContext.Consumer>

{value => /*x ... %/}
</MyContext.Consumer>




REACT - ERROR BOUNDARIES

Error Boundaries jsou React komponenty, ktere chytaji JavaScript
errory vSude v jejich potomcich. Loguji chyby a zobrazuji chybové Ul.

Error Boundaries chytaji errory pri renderovani, v lifecycle metodach a
v konstruktorech celého tree pod nimi. Nechytaji error pro:

« event handlery

« asynchronni kod (napf. setTimeout nebo requestAnimationFrame)

* server side renderovani

* errory, které jsou vyhozeny v samotné Error Boundary komponenté

VYTVORENI ERROR BOUNDARY

Class komponenta se stane Error Boundary, kdyz definuje alespon
jednu z téchto metod: static getDerivedStateFromeError() nebo
componentDidCatch(). Metodu getDerivedStateFromError midzeme k
nastaveni statu, kdyz vznikne chyba, abychom mohli vyrenderovat
chybovou zpravu. Metoda componentDidCatch slouzi k logovani chyb.

class ErrorBoundary extends React.Component {
(props) {
(props) ;
.state = { : false };

}

static (error) {
// aktualizujeme state a nastavime tak Ze vznikla chyba
return { : true };

}

(error, errorInfo) {
// zde miZeme logovat errory (mlzZeme je treba poslat do néjaké logovaci sluzby)

(error, errorInfo);

O {
if ( .state.hasError) {
// Pri vzniku chyby se zobrazi chybova zprava
return <hl>Something went wrong.</hl>;

}

// pokud nevznikla Zadna chyba, tak se vyrenderuji potomci Error Boundary
return .props.children;

POUZITI ERROR BOUNDARY

Error Boundary mUzZzeme pouzit jako jakoukoliv jinou komponentu.

<ErrorBoundary> <MyWidget/> </ErrorBoundary>




REACT - HOC

Higher-Order komponenty (HOC) je technika, ktera se v Reactu pouziva
pro znovupouzivani logiky komponenty. Jedna se o vzor, ktery vychazi z
kompozi¢ni povahy Reactu.

VYTVORENI HIGHER-ORDER KOMPONENTY

Higher-Order komponenta je funkce, ktera vezme komponentu a vrati
novou komponentu. Vracena komponenta vlastné obaluje jinou
komponentu a pridava ji néjakou funkcionalitu.

// funkce bere jako parametr komponentu
function withSubscription(WrappedComponent, selectData) {
// ...a vraci novou komponentu...
return class extends React.Component {
constructor (props) {
super (props) ;
this.handleChange = this.handleChange.bind(this);
this.state = {
data: selectData(DataSource, props)

componentDidMount() {

DataSource.addChangelListener (this.handleChange) ;
1
J

componentWillUnmount() {

DataSource.removeChangelistener (this.handleChange) ;
1
J

handleChange() {
this.setState({
data: selectData(DataSource, this.props)
19

}

render () {
// komponenta vraci komponentu kterou obaluje, a predava ji navic prop data
// - také ji predava ostatni props, které byly predany
return <WrappedComponent data={this.state.data} {...this.props} />;

« HOC pridava komponenté funkcionalitu, ale oCekava se, Ze navracena
komponenta bude mit stejné rozhrani jako ta obalena

« HOC nemuUzZeme aplikovat v render metodé, protozZe se vytvari nova
komponenta (namisto updatnuti komponenty by se vytvoril novy
subtree)

» pokud na komponentu aplikujeme HOC, tak si musime uvédomit, ze
se ztrati jeji statické metody (komponenta je obalenad)

* ref se pfi aplikovani HOC nepreda (musime pouzit React.createRef)



REACT - STRICT MODE

StrictMode je nastroj pro highlightovani potencialnich problému v
aplikaci. Jako napriklad Fragment, StrictMode také nerenderuje zadné
viditelné Ul. Aktivuje dodatecné kontroly a varovani pro jeho potomky.
Strict mode kontroly bézi jen v development modu, nemaji vliv na
produkcni build.

ZAPNUTI STRICT MODU

Strict Mode muzZzeme spustit pro jakoukoliv ¢ast nasi aplikace. Staci jen
pridat komponentu React.StrictMode.

React.StrictMode
div
ComponentOne

ComponentTwo
div
React.StrictMode

S CiM STRICT MODE POMAHA

Strict Mode pomaha s témito vécmi:

identifikovani komponent s nebezpecnymi lifecycles
varovani o pouziti zastaralé string ref API

varovani o pouziti zastaralé findDOMNode

detekce necekanych vedlejSich ucinkd

detekce zastaralé context API

* zajiSténi znovupouzitelného statu

DalSi funkcionality mohou/mohly byt pridany v budoucich verzich
Reactu.



REACT - DELENI KODU

VétSina React aplikaci bude mit svlj kdd zabaleny pomoci nastrojd jako
je Webpack, Rollup, nebo Browserify.

BUNDLING

Bundling je proces nasledovani importnutych soubord a jejich
slu¢ovani do jednoho souboru. K bundlovani mizZzeme vyuZit tfeba
Webpack. Pokud pouzivame nastroj jako je Create React App, tak je pro
nas Webpack jiz nastaveny a nemusime si jej konfigurovat sami.

DYNAMIC IMPORTING

Bundling je super, ale jak aplikace roste, tak se zvySuje nacitani. Kvli
tomu nemusime vSechen kod slucovat do jednoho souboru, ale
muazeme néktery nacist pomoci dynamického importu. V Reactu mame
k dispozici funkci React.lazy, ktera nam umoznuje vyrenderovat
dynamicky import jako komponentu. Tato funkce bere jako parametr
funkci, kterad musi zavolat dynamicky import. Tato funkce se zavola pfi
prvnim vyrenderovani komponenty.

Lazy komponenty by se méli renderovat uvnitf komponenty Suspense,
ktera nam umoznuje nejak zobrazit ze se lazy komponenty nacitaji.

import React, { Suspense } from 'react';

const OtherComponent = React. Q) => ('./OtherComponent'));

function O {
return (
<div>
<Suspense fallback={<div>Nacitam...</div>}>
<OtherComponent />
</Suspense>
</div>

)3

1
J

Pokud chceme néjak oSetfit, kdyz se module nepodafri z néjakého
dlvodu nacist, tak to mizeme provést pomoci Error Boundaries. Po
vytvoreni nasi Error Boundary ji mizeme pouZit kdekoliv nad
komponentou Suspense.

<MyErrorBoundary>
<Suspense fallback={<div>Loading...</div>}>

<OtherComponent />
</Suspense>
</MyErrorBoundary>




REACT - OPTIMALIZACE VYKONU

React interné pouziva nekolik technik pro minimalizovani poctu
drahych DOM operaci potrebné pro aktualizaci Ul. Pro spoustu aplikaci
vede pouZiti Reactu k rychlému Ul, bez provedeni prilis velké prace k
optimalizaci vykonu. Nicméné je tu nékolik cest, jak miZeme nasi React

aplikaci zrychlit.

POUZITi PRODUKCNIHO
BUILDU

V development médu nam React
pridava spoustu uzitecnych
varovani. Ty ale délaji React vetSim
a pomalejsSim, takze pro produkci
je urcité lepsi pouzit produkcni
verzy.

Pokud si nejsme jisti, jestli je nas
build proces nastaven spravne,
tak si mdZzeme nainstalovat React
Developer Tools pro Chrome.
Pokud navstivime webovou
stranku s Reactem v produk¢nim
modu, tak bude mit ikona
rozsireni tmave pozadi, pokud v
development modu, tak bude mit
Cervené pozadi.

VIRTUALIZOVANI
DLOUHYCH SEZNAMU

Pokud nase aplikace renderuje
dlouhé seznamy dat (stovky nebo
tisice radku), tak je doporuceno
pouzit techniku znamou jako
"windowing". Tato technika
renderuje jen malou podmnozinu
naSich radkd a mUze dramaticky
snizit cas, ktery se zabere
renderovanim komponenty a také
poctu vytvorenych nodes.

Knihovny react-window a react-
virtualized jsou popularni
windowing knihovny. Poskytuji
nékolik znovupouzitelnych
komponent pro zobrazeni listd,
gridu a tabulkovych dat.

POUZITI METODY
shouldComponentUpdate

Metodu shouldComponentUpdate
muaZeme u class komponenty
implementovat ke kontrolovani,
jestli se ma komponenta
aktualizovat nebo ne.

nextProps,nextState

.props.color !== nextProps.color

.state.count !== nextState.count

Ve vétsiné pripadd ale mizeme
dédit od React.PureComponent. Je
to stejné jako bychom méli
metodu shouldComponentUpdate
s porovnhavanim minulého a
aktualniho statu a props.

React.PureComponent




REACT - MYSLENI V REACTU

Jedna ze skvélych ¢asti Reactu je, jakym zplsobem nas nuti premyslet o
aplikaci kdyz ji tvorime.

1. ROZDELENI Ul DO HIERARCHIE KOMPONENT

Rozdeélime si graficky navrh na casti, které budou v aplikaci
predstavovat komponenty.

Hlede;...
SearchBar
|:| jen produkty na skladé
. <«—FilterableProductTable
ProductTable Nazev Cena
Sportovni zbozi X
7| Mic 49.90 K¢
/ v| Hokejka 748 K¢
o 4," PUK 8140 K& /ProductCategoryRow
\ Elektronika H
\“ iPhone 13 21490 K¢
#[iPhone 11 13290 K&

2. VYTVORENI STATICKE VERZE V REACTU

Vytvorime si v kdédu Ul bez Zadné interaktivity. Pouzivame pfi tom jen
props, state zatim ne. U jednodussich prikladech je jednodussi zacit s
hornimi komponentami a pokracovat smérem dolu (top-down). U

vvvvvv

komponentami a pokracovat smérem nahoru (bottom-up).

3. IDENTIFIKOVANI MINIMALNI REPREZENTACE STATU

|dentifikujeme minimalni (ale kompletni) reprezentaci Ul statu. Pokud
jde néco odvodit z néceho jiného, tak to byt ve statu nemusi. MGzeme
se sami sebe zeptat par otazek na které kdyz odpovimé ano,
pravdépodobné to nepatfi do statu.

* Je to prfedané od predka pomoci props?
« Z{stava to stale nezménéné?
* Da se to odvodit podle jinych hodnot ve statu nebo props?



4. URCIME KDE SE MA STATE NACHAZET

React je cely o one-way data flow. Data putuji jednou cestou smérem
dold. Podle toho si tedy musime urcit, kde se ma nachazet state.
MUzeme provést nasledujici kroky:

5.

Indentifikovani komponenty, ktera néco renderuje podle statu.
Nalezeni spolecného vlastnika (komponentu). Tato komponenta se
bude nachazet nad vSemi komponentami, které potrebuiji state.
Nalezeny vlastnik nebo jina komponenta nad vlastnikem by méla
vlastnit state.

Pokud nemUZeme najit vhodnou komponentu, ve které by bylo
vhodné drZet state, tak mUZzeme pro tento Ucel vytvorit novou.

PRIDANI PREVRACENEHO DATA FLOW

Predame komponentam jako props funkce, které mohou volat pro
meneéni statu v jejich predcich.



REACT - HOOKS

Hooks nam umoznuji pouzit state a dalSi React funkce bez psani class
komponent. Jsou kompletné volitelné, 100% zpétné kompatibilni, a je
jen na nas jestli je budeme pouZzivat.

PRAVIDLA PRO POUZiVANIi HOOKS

Hooks jsou JavaScript funkce, ale musime dodrzovat dvé pravidla:
« Volame je jen v nejvysSi urovni function komponenty. Nevolame je v
cyklech, podminkach nebo vnorenych funkcich.
» Hooks volame jen z function komponenty. Nevolame je z klasickych
JavaScript funkci. Jesté je mizZeme volat z vlastni custom hook.

useState Pokud predana funkce vrati
funkci, tak se tato funkce zavola
pred dalSim volani predané
funkce nebo pfi unmountnuti
komponenty.

Hook pro pouziti statu. Vraci state
hodnotu a funkci, pomoci které
tuto hodnotu mdzeme ménit. Jako
parametr muzeme predat
defaultni hodnotu. (O = |

const subscription = props. QN
return () => {

// hook useState vraci pole obsahujici

// hodnotu a funkci k jeji zménéni // zde miZeme proveést néjaky Uklid

subscription. O

// -mazeme pouzit destrukturovaci syntaxi
const [value, setValue] = (0);

useEffect Pokud nechceme aby se pfedana
funkce volala po kazdém
renderovani, tak mizZzeme do
useEffect predat také pole
hodnot. Funkce se potom bude
volat, kdyz se v tomto poli zméni

Hook useEffect slouzi ke stejnému
ucelu jako metody
componentDidMount,
componentDidUpdate a
componentWillUnmount v class

komponentach. Hodi se pro hodnoty.

fetChOVénll dat, naStaVOVénl’ // tato funkce se spusti, jen kdyz se
Odbérfj 3 tak pOdObné. // zméni P(\(z():ln(ifa{props.source

Jako parametr pfedavame funkci, O ope o em b be )

ktera se bude volat po kazdém i () =

renderovani (i po prvnim). subscription.

N o
J o
}, [props.source]);

(O => -

document.title "Pocet: S${count}x;

// tato funkce se spusti jen jednou

1 (() => {console.log("1")}, [1);




useContext

Tato hook bere context objekt a
vraci jeho aktualni hodnotu.

const value = (MyContext) ;

useRef

Pomoci hook useRef mlUzeme
ulozit hodnotu, kterou kdyz
zmeénime, tak se komponenta
nebude rerenderovat.

const myRef =

(0);

// myRef jde pouzivat jako normalni ref
myRef.current = 1;

Nejvice se refs pouzivaji k
referencovani elementt v HTML.

const dinputEl = (null);

return (
<input ref={inputEl} type="text" />
)3

useMemo

Hook useMemo mulZeme poufZit,
kdyZ mame néjakou drahou
operaci, kterou nechceme
provadét pri kazdém renderovani.

Jako parametr predavame funkci a
pole hodnot. Pfedana funkce se
spousti jen v pfipadég, Ze se zmeéni
hodnoty v poli. Hodnotu kterou
predana funkce vrati se pomoci
hook useMemo ulozi a vraci se pfi
kazdém renderovani.

const value

return
}3 [a7 b]):

useCallback

Hook useCallback bere jako
parametr funkci a pole hodnot.
Funkce se pomoci useCallback
ulozi a bude se vracet pfi kazdém
renderovani namisto vytvareni
stale nové funkce. Funkce se
vytvori znovu jen v pripade, ze se
zmeéni nékteré z hodnot v
predaném poli.

const

(a, b);

b1);

}, [a,

CUSTOM HOOKS

Nékdy muzeme chtit znovu pouzit
néjakou stateful logiku mezi vice
komponentami. K tomu si
muzeme vytvofit viastni hook.

Custom Hook muizeme vytvorit
jako JavaScript funkci, kterou na
zacatku pojmenuje s textem "use".
Uvnitr této funkce mizZzeme
pouzivat jiné hooks. Custom Hook
nemusi mit Zadnou specifickou
strukturu, je na nas co bude
prijimat za argumenty a co bude
vracet (pokud bude néco vracet).

const = (url) => {

const [data, setData] = (null);

(0 =>{
(url)
((res) => res. )
((data) => (data));
}, [urll);

return [data];

i)

export default




