REACT - ERROR BOUNDARIES

Error Boundaries jsou React komponenty, ktere chytaji JavaScript
errory vSude v jejich potomcich. Loguji chyby a zobrazuji chybové Ul.

Error Boundaries chytaji errory pri renderovani, v lifecycle metodach a
v konstruktorech celého tree pod nimi. Nechytaji error pro:

« event handlery

« asynchronni kod (napf. setTimeout nebo requestAnimationFrame)

* server side renderovani

* errory, které jsou vyhozeny v samotné Error Boundary komponenté

VYTVORENI ERROR BOUNDARY

Class komponenta se stane Error Boundary, kdyz definuje alespon
jednu z téchto metod: static getDerivedStateFromError() nebo
componentDidCatch(). Metodu getDerivedStateFromError midzeme k
nastaveni statu, kdyz vznikne chyba, abychom mohli vyrenderovat
chybovou zpravu. Metoda componentDidCatch slouzi k logovani chyb.

class ErrorBoundary extends React.Component {
(props) {
(props) ;
.state = { : false };

}

static (error) {
// aktualizujeme state a nastavime tak Ze vznikla chyba
return { : true };

}

(error, errorInfo) {
// zde miZeme logovat errory (mlzeme je treba poslat do néjaké logovaci sluzby)

(error, errorInfo);

O {
if ( .state.hasError) {
// Pri vzniku chyby se zobrazi chybova zprava
return <hl>Something went wrong.</hl>;

}

// pokud nevznikla Zadna chyba, tak se vyrenderuji potomci Error Boundary
return .props.children;

POUZITI ERROR BOUNDARY

Error Boundary mUzZzeme pouzit jako jakoukoliv jinou komponentu.

<ErrorBoundary> <MyWidget/> </ErrorBoundary>




