REACT - KOMPONENTY

Koncepcné jsou komponenty stejné jako JavaScript funkce. Berou
néjaky vstup (props) a vraceji React elementy, které popisuji co se ma

zobrazit.

VYTVORENI KOMPONENTY

Komponentu mUZeme vytvorit pomoci funkce, nebo pomoci tridy.

function Welcome() {
// vrati se element, ktery se zobrazi
return <hl>Hello</h1>;

}

RENDEROVANI

React elementy mohou kromeé
klasickych elementd
reprezentovat také komponenty.

// props predavame pres atributy
const element = <Welcome name="Sara" />;

PROPS

Pokud pfi vytvareni elementu
komponenty predame
prostfednictvim atributl néjaké
hodnoty, tak se komponenté
predaji v podobé objektu (fika se
jim props). Props jsou nemeénne.,
// function komponenty berou props jako
// parametr

function Welcomel(props) {

return <hl>Hello, {props.name}</hl>;

}

// v class komponentach mame k props

// pristup pomoci this.props
class Welcome extends React.Component {
render () {
const name = this.props.name;
return <hl>Hello, {name}</h1l>;
+
+

class Welcome extends React.Component {
// metoda render slouzi k zobrazeni
// komponenty

render () {
return <hl>Hello</h1>;
}
}

STATE

Pokud chceme v komponente
uchovavat néjaké hodnoty, které
se mohou ménit a maji vliv na Ul,
tak je mUzeme ulozit jako state.

// u class komponenty definujeme state v
// jejim konstruktoru
class Clock extends React.Component {
constructor (props) {
// pokud mame vlastni konstruktor,
// tak musime props predat nahoru
super (props) ;
// vytvoreni statu
this.state = {date: new Date()};

I/ oo

// ve function komponentach jde state
// pouzit také, ale musime pouzit hook

State neménime primo, ale
pomoci metody setState.

// bere objekt se zménénymi hodnotami
this.setState({ date: new Date() });

// React nemusi zménit state hned, proto
// mame mozZnost metodé setState predat

// funkci, a ménit hodnoty pomoci ni

// - funkce bere aktualni state a props

this.setState((state, props) => ({
counter: state.counter + props.inc
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