REACT - LIFECYCLE METODY

Class komponenty maji metody, které vyvojardm umoznuji aktualizovat
stav aplikace a odrazet zmény do Ul pred/po klicovych udalostech.

FAZE KOMPONENTY

Komponenta prochazi témito tremi fazemi:
* mounting - komponenta je poprvé vyrenderovana do DOMu
« updating - komponenta dostane nové props nebo state a znova se
vyrenderuje do DOMu
« unmounting - komponenta se odstrani z DOMu
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React aktualizuje DOM a refs
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constructor componentDidMount

V konstruktoru komponenty Tato metoda se zavola hned, jak
inicializujeme state, nebo treba se komponenta mountne. Je to
bindujeme metody. Je zavolan nez  dobré misto, kde napfiklad zacit
se komponenta prida do DOMu. nacitat néjaka data.

render componentDidUpdate
Slouzi k vykresleni komponenty. Tato metoda se zavola po

Vraci element, ktery se ma aktualizaci komponenty. Jako
vyrenderovat do DOMu. parametr mUze brat predeslé

props, predesly state a snapshot.
shouldComponentUpdate

Touto metodou mézeme Reactu ~ componentWillUnmount

rict, jestli se ma komponenta Tato metoda se zavola pred
aktualizovat nebo ne. Pokud unmountnutim komponenty.
vratime true: ano, kdyz false: ne. Dobré pro zruSeni ¢asovacu, atd...

Je jich jesSté vic, ale tyto jsou pravdépodobné nejpouzivangjsi.



