REACT - MYSLENI V REACTU

Jedna ze skvélych ¢asti Reactu je, jakym zplsobem nas nuti pfemyslet o
aplikaci kdyz ji tvorime.

1. ROZDELENI Ul DO HIERARCHIE KOMPONENT

Rozdélime si graficky navrh na casti, které budou v aplikaci
predstavovat komponenty.
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2. VYTVORENI STATICKE VERZE V REACTU

Vytvorime si v kdédu Ul bez Zadné interaktivity. Pouzivame pfi tom jen
props, state zatim ne. U jednodussich prikladech je jednodussi zacit s
hornimi komponentami a pokracovat smérem dolu (top-down). U
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komponentami a pokracovat smérem nahoru (bottom-up).

3. IDENTIFIKOVANI MINIMALNI REPREZENTACE STATU

|dentifikujeme minimalni (ale kompletni) reprezentaci Ul statu. Pokud
jde néco odvodit z néceho jiného, tak to byt ve statu nemusi. MGzeme
se sami sebe zeptat par otazek na které kdyz odpovimé ano,
pravdépodobné to nepatfi do statu.

* Je to prfedané od predka pomoci props?
« Z{stava to stale nezménéné?
* Da se to odvodit podle jinych hodnot ve statu nebo props?



4. URCIME KDE SE MA STATE NACHAZET

React je cely o one-way data flow. Data putuji jednou cestou smérem
dold. Podle toho si tedy musime urcit, kde se ma nachazet state.
MUzeme provést nasledujici kroky:
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Indentifikovani komponenty, ktera néco renderuje podle statu.
Nalezeni spolecného vlastnika (komponentu). Tato komponenta se
bude nachazet nad vSemi komponentami, které potrebuiji state.
Nalezeny vlastnik nebo jina komponenta nad vlastnikem by méla
vlastnit state.

Pokud nemUZeme najit vhodnou komponentu, ve které by bylo
vhodné drZet state, tak mUZzeme pro tento Ucel vytvorit novou.

PRIDANI PREVRACENEHO DATA FLOW

Predame komponentam jako props funkce, které mohou volat pro
meneéni statu v jejich predcich.



