REACT - OPTIMALIZACE VYKONU

React interné pouziva nekolik technik pro minimalizovani poctu
drahych DOM operaci potrebné pro aktualizaci Ul. Pro spoustu aplikaci
vede pouZziti Reactu k rychlému Ul, bez provedeni prilis velké prace k
optimalizaci vykonu. Nicméné je tu nékolik cest, jak miZeme nasi React

aplikaci zrychlit.

POUZITi PRODUKCNIHO
BUILDU

V development mdédu nam React
pridava spoustu uzitecnych
varovani. Ty ale délaji React vetSim
a pomalejSim, takze pro produkci
je urcité lepsi pouzit produkZni
verzy.

Pokud si nejsme jisti, jestli je nas
build proces nastaven spravne,
tak si mdZeme nainstalovat React
Developer Tools pro Chrome.
Pokud navstivime webovou
stranku s Reactem v produk¢nim
modu, tak bude mit ikona
rozsireni tmave pozadi, pokud v
development modu, tak bude mit
Cervené pozadi.

VIRTUALIZOVANI
DLOUHYCH SEZNAMU

Pokud nase aplikace renderuje
dlouhé seznamy dat (stovky nebo
tisice radku), tak je doporuceno
pouzit techniku znamou jako
"windowing". Tato technika
renderuje jen malou podmnozinu
naSich radkd a mUze dramaticky
snizit cas, ktery se zabere
renderovanim komponenty a také
poctu vytvorenych nodes.

Knihovny react-window a react-
virtualized jsou popularni
windowing knihovny. Poskytuji
nékolik znovupouzitelnych
komponent pro zobrazeni listd,
gridu a tabulkovych dat.

POUZITi METODY
shouldComponentUpdate

Metodu shouldComponentUpdate
muaZeme u class komponenty
implementovat ke kontrolovani,
jestli se ma komponenta
aktualizovat nebo ne.

nextProps,nextState

.props.color !== nextProps.color

.state.count !== nextState.count

Ve vétsiné pripadd ale mizeme
dédit od React.PureComponent. Je
to stejné jako bychom méli
metodu shouldComponentUpdate
s porovnhavanim minulého a
aktualniho statu a props.

React.PureComponent




