REACT - RiZENi EVENTU

Rizeni eventl v Reactu je podobné jako Fizeni eventt u klasickych DOM
elementu. Je zde ale par odliSnosti v syntaxi.

PRIDANI EVENT LISTENERU

Event listenery se v reactu pridavaji pomoci event atributl. Tyto
atributy jsou v JSX psany camelCasem a mUZeme jim nastavit jako
hodnotu néjakou metodu komponenty. U class komponent je potreba
metody pouZivané pro zpracovavani eventd bindovat.

class LoggingButton extends React.Component {
constructor (props) {
super (props) ;

// kdyZz metodu handleClick predavame, aby se pozdéji zavolala, tak v ni nebude klicové slovo
// this odkazovat na komponentu - timto radkem se to vyresi (vytvori se nova funkce, ve které
// bude klicové slovo this vzdy odkazovat na komponentu)

// - u function komponent tento problém resSit nemusime, ale u class komponent ano
this.handleClick = this.handleClick.bind(this);

// - dalsi mozZnost by byla vytvaret v render metodé namisto bindovani novou funkci, to ale
// neni Uplné idedlni, protoZze by se tato funkce vytvarela pri kazdém renderovani
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handleClick() {
console.log("tlacitko bylo kliknuto");
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render () {
// atributem onClick se predava, ktera funkce se ma po kliknuti na element zavolat
return (
<button onClick={this.handleClick}>
Click me
</button>
)
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SYNTHETIC EVENT

V Reactu se do funkci, které zpracovavaji eventy, predava instance
SyntheticEventu namisto nativniho eventu. Ma stejné rozhrani jako
nativni event a obsahuje metody jako stopPropagation nebo
preventDefault. Rozdil je, ze eventy funguji identicky ve vsech
prohlizecich.

function handleSubmit(e) {
// SyntheticEvent méd stejné rozhrani jako nativni Event

e.preventDefault();

}




